
25 
 

 
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
ปรับปรุงเล็กน้อย พ.ศ. 2568 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

งานศึกษาท่ัวไป 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

จังหวัดปทุมธานี 

หมายเลขอ้างอิง ๑๙๐๑๑๖๕G๕๓๑๖๑๗๘

URL https://esaraban.vru.ac.th/archive/identityTags



1 
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รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
1. รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป เมื่อนักศึกษาจบการศึกษาจะสามารถ 
  PLO1: อธิบายลักษณะการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณ์ตามเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของความ
เป็นวไลยอลงกรณ์ได้อย่างถูกต้อง 
  PLO2: สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพ่ือการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
  PLO3: แสดงออกถึงพฤติกรรมการดูแลสุขภาพกายและจิตใจของตนเอง เพ่ือตอบสนองต่อ
ความความรับผิดชอบของชุมชนและสังคม 
  PLO4: แสดงออกถึงพฤติกรรมการเป็นพลเมืองและพลเมืองดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง 
  PLO5: ใช้ทักษะการคิดเชิงระบบในการสร้างแบบจ าลองธุรกิจหรือนวัตกรรมเพ่ือเป็น
แนวทางในการสร้างอาชีพในอนาคต 
   
 โดยมีรายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปในแต่ละด้าน ดังนี้  

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ด้านความรู้  
(K) 

ด้านทักษะ  
(S) 

ด้านจริยธรรม  
(E) 

ด้านคุณลักษณะ 
(C) 

PLO1: อธิบายลักษณะ
การเป็นบัณฑิตวไลย
อลงกรณ์ตามเอกลักษณ์
และอัตลักษณ์ของความ
เป็นวไลยอลงกรณ์ได้
อย่างถูกต้อง 

K1-1: เล่าความ
เป็นมาของ
มหาวิทยาลยั และ
อธิบายเอกลักษณ์
และอัตลักษณ์ของ
ความเป็นวไลย
อลงกรณ์ 
K1-2: บอกหลักการ
ทรงงาน และหลัก
ทศพิธราชธรรม  
พระราชกรณียกิจ
ของรัชกาลที่ 9 และ
รัชกาลที่ 10  
K1-3: อธิบาย
ความหมายและ   
เป้าหมายของการ
พัฒนาอย่างยั่งยืนได ้

S1-1: ทักษะการ
ปรับตัวและการ
ท างานร่วมกับ
ผู้อื่น  
S1-2: ทักษะการ
คิดวิเคราะห์     
คิดอย่างมี
วิจารณญาณและ
คิดเชิงบวก  
S1-3: ทักษะการ
ใช้ศาสตร์
พระราชาและ
เครื่องมือวิศวกร
สังคมในการ
ด าเนินโครงการ
แก้ไขปัญหาและ
พัฒนาร่วมกับ
ชุมชน 
 
 
 

E1-1: มีความ
รับผิดชอบต่อตนเอง
และผู้อื่น  
E1-2: มีคุณธรรม 
จริยธรรมและมี  
จิตสาธารณะ 
E1-3:ปฏิบัติตาม
หน้าที่ สิทธิและ
เสรีภาพตามกติกา
ของสังคม 

C1-1: รักและ
ภาคภูมิใจในสถาบนั
ตามแนวทางของ
การเป็นบัณฑิต  
วไลยอลงกรณ ์
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ด้านความรู้  
(K) 

ด้านทักษะ  
(S) 

ด้านจริยธรรม  
(E) 

ด้านคุณลักษณะ 
(C) 

PLO2: สื่อสาร
ภาษาไทยและภาษา 
อังกฤษเพื่อการด าเนิน
ชีวิตประจ าวนั 

K2-1: อธิบายและ
ฝึกฝนการใช้ภาษา
เพือ่การสื่อสารใน
สถานการณ์ที่
หลากหลาย 
 

S2-1: ทักษะการ
สื่อสารและการ
น าเสนออย่าง
สร้างสรรค ์
 

E2-1: มีมารยาท
และจริยธรรมใน
การใช้ภาษาเพื่อ
การสื่อสาร 
 

C2-1: มีความ 
สามารถในการใช้
ภาษาเพื่อการ
สื่อสารใน
สถานการณ์ที่
หลากหลายอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

PLO3: แสดงออกถึง
พฤติกรรมการดแูล
สุขภาพกายและจิตใจ
ของตนเอง เพื่อตอบ 
สนองต่อความความ
รับผิดชอบของชุมชน
และสังคม 

K3-1: อธิบายการใช้
ทักษะการคิดเชิง
บวกในการออก 
แบบชีวติที่มีความสุข 
การออกแบบสังคม
แห่งความสุข 
กระบวนทัศน์ด้านสุข
ภาวะ การรอบรู้ด้าน
สุขภาวการณ์
เปลี่ยนแปลงของ
สังคมโลก 
K3-2: อธิบายและ
ยกตัวอย่างการสร้าง
เสริมสุขภาพตนเอง 
ชุมชนและสงัคม 

S3-1: ทักษะการ
ดูแลสุขภาพ 
S3-2: ทักษะการ
ออกแบบ พัฒนา
โครงงานสร้าง
เสริมสุขภาพ
ตนเอง ชุมชนและ
สังคม 
  

E3-1: มีแนวทาง
การออกแบบชีวิตที่
มีความสุขบน
พื้นฐานความ
ถูกต้อง 
 

C3-1: สามารถ
ปรับตัวทา่มกลาง
การเปลี่ยนแปลง
ของสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
C3-2: ประยุกต์ใช้
หลักการสร้างเสริม
สุขภาพต่อตนเอง 
ชุมชน และสงัคม  
 

PLO4: แสดงออกถึง
พฤติกรรมการเป็น
พลเมืองและพลเมือง
ดิจิทัลได้อยา่งถูกต้อง 

K4-1: บอกทักษะที่
เกี่ยวกับความเปน็
พลเมืองดิจิทลัและการ
เข้าใจดิจิทัลได ้
K4-2: ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลในการเรียนรู้ 
การสื่อสารและการ
ท างานร่วมกับผู้อื่นได้  
K4-3: เลือกใช้
เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อ
สร้างสื่อดิจิทลัในการ
แก้ปัญหา หรือการ
สื่อสารให้เกิดประโยชน์ 

S4-1: ทักษะการ
ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
 

E4-1: ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลอย่างมี
จริยธรรม 
 

C4-1: ปฏิบัติตนใน
ฐานะพลเมืองดิจิทัล
และใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลให้เกิด
ประโยชน์อย่าง
สร้างสรรค ์
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ด้านความรู้  
(K) 

ด้านทักษะ  
(S) 

ด้านจริยธรรม  
(E) 

ด้านคุณลักษณะ 
(C) 

ได้อย่างสรา้งสรรค ์
K4-4: อธิบายการ
เปลี่ยนผา่นทางสังคม 
เศรษฐกิจ การเมือง 
วัฒนธรรม เทคโนโลยี
และสิ่งแวดล้อมได้  

PLO5: ใช้ทักษะการ
คิดเชิงระบบในการ
สร้างแบบจ าลองธุรกิจ
หรือนวัตกรรมเพื่อเป็น
แนวทางในการสร้าง
อาชีพในอนาคต 

K5-1: อธิบาย
ความหมาย หลักการ
การประกอบการและ
การพัฒนานวัตกรรม
ได ้
K5-2: วิเคราะห์ด้วย
การคิดเชิงการออก 
แบบในการสรา้งแบบ 
จ าลองธุรกิจและ
นวัตกรรม 
K5-3: สามารถสร้าง
แบบจ าลองธุรกิจ
และนวัตกรรม    
เพื่อเป็นแนวทางใน
การสร้างอาชพีใน
อนาคต 

S5-1: ทักษะการ
คิดวิเคราะห์     
คิดอย่างมี
วิจารณญาณ และ
คิดเชิงบวก 
S5-2: ทักษะการ
สร้างสรรค์
นวัตกรรม 
 
 
 

E5-1: ปฏิบัติตาม
หน้าที่ สิทธิและ
เสรีภาพตามกติกา
ของสังคม 
 
 

C5-1: เป็นนัก
ออกแบบและ
สร้างสรรค์ชิน้งาน 
 

 
2. รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี  
 
 

ชั้นป ี รายละเอียดผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับชั้นป ี
ชั้นปีที่ 

1 
1. บอกอัตลักษณ์การเป็นบัณฑติวไลยอลงกรณ์พร้อมยกตัวอย่างการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณ์ได้ 
2. มีความรู้และความเข้าใจทักษะพื้นฐานส าหรับภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิต 
   ประจ าวนัและสามารถใช้ค าศพัท์ ส านวนไวยากรณ์ที่เก่ียวข้องกับการใช้ในชวีิตประจ าวนัได้อย่างม ี
   ประสิทธิภาพ 
3. สามารถใช้ภาษาในการน าเสนองานได้อย่างสร้างสรรค์ 
4. มีความรู้ในการด ารงชีวิตโดยประยุกต์ใช้กระบวนออกแบบชวีิตที่มีความสุข การสรา้งเสริมสขุภาพ 
   ในการพัฒนาสุขภาพตนเอง ชุมชนและสงัคมได้ 
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ชั้นป ี รายละเอียดผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับชั้นป ี
ชั้นปีที่ 

2 
1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับความเป็นพลเมืองดิจิทัลและการเข้าใจดิจิทัล 
2. ใช้เทคโนโลยีดิจทิัลในการเรียนรู้ การสื่อสารและการท างานร่วมกับให้เกิดประโยชน์และสร้างสรรค์
3. ประยุกต์ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบและสร้างสรรค์นวตักรรมน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพชีวิต 
    อย่างยั่งยืน 
4. มีความเข้าใจความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี    
    สิ่งแวดล้อมและการปรับตัวในยุคเทคโนโลยีเปลีย่นโลกผ่านการท่องเที่ยวอย่างยั่งยนื 
5. มีความรู้เกี่ยวกับบทบาทผู้ประกอบการทางสังคม การส่งเสรมิผู้ประกอบการทางสังคมผ่านกฎหมาย   
    ที่เก่ียวข้อง รูปแบบทางธุรกิจของการประกอบการเพื่อสังคมสู่เป้าหมายการพฒันาที่ยั่งยืน 

 
3. สรุปผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปตามคุณวุฒิการศึกษา (4 ด้าน) 
 

ผลลัพธ ์
การเรียนรู ้

รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู้  
(K) 
 

1. บอกอัตลักษณ์การเป็นบัณฑติวไลยอลงกรณ์พร้อมยกตัวอย่างการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณ์ได้ 
2. อธิบายทักษะพืน้ฐานส าหรับภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวติประจ าวันและ 
    ยกตัวอย่างการใช้ค าศัพท์ ส านวน ไวยากรณ์ที่เก่ียวข้องกับการใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมี 
    ประสิทธิภาพ 
3. เชื่อมโยงการใช้ภาษาส าหรับการน าเสนองานได้อย่างสร้างสรรค์ 
4. อธิบายการด ารงชวีิต โดยประยุกต์ใช้กระบวนออกแบบชีวิตที่มีความสุขและออกแบบการสร้าง 
    เสริมสุขภาพในการพัฒนาสขุภาพตนเอง ชุมชนและสังคมได้ 
5. บอกคุณสมบัติความเป็นพลเมืองดิจิทัลและการเข้าใจดิจิทัล 
6. สาธิตการใช้เทคโนโลยีดจิิทัลในการเรียนรู้ การสื่อสารและการท างานร่วมกันให้เกิดประโยชน ์
    และสร้างสรรค์ 
7. เชื่อมโยงกระบวนการคิดเชิงออกแบบและสร้างสรรค์นวัตกรรมสู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่าง 
    ยั่งยืน 
8. ยกตัวอย่างความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี   
    สิ่งแวดล้อม และอธบิายการปรับตัวในยุคเทคโนโลยีเปลี่ยนโลกผ่านการท่องเที่ยวอย่างยัง่ยนื 
9. บรรยายบทบาทผู้ประกอบการทางสังคม การส่งเสริมผูป้ระกอบการทางสังคมผ่านกฎหมาย 
    ที่เก่ียวข้องและสร้างรูปแบบทางธุรกิจของการประกอบการเพื่อสังคมสู่เป้าหมายการพัฒนาที่ 
    ยั่งยืน 
 

2. ด้านทักษะ  
(S) 
 

1. ทักษะการสื่อสาร    
2. ทักษะการปรับตัวและการท างานร่วมกับผู้อื่น  
3. ทักษะการดูแลสุขภาพ 
4. ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
5. ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณและคิดเชิงบวก  
6. ทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
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ผลลัพธ ์
การเรียนรู ้

รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู ้

3. ด้าน
จริยธรรม 

(E) 
 

1. มีความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น  
2. มีมารยาทและจริยธรรมในการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
3. มีแนวทางการออกแบบชีวติที่มีความสุขบนพื้นฐานความถูกต้อง 
4. ใช้เทคโนโลยีดิจทิัลอย่างมีจริยธรรม 
5. มีคุณธรรม จริยธรรมและมีจิตสาธารณะ 
6. ตระหนักและปฏิบัติตามหน้าที่ สิทธิ และเสรีภาพตามกติกาของสังคม 
 

4. ด้าน
คุณลักษณะ  

(C) 
 

1. รักและภาคภูมิใจในสถาบันตามแนวทางของการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณ์ 
2. สามารถใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ที่หลากหลายอย่างมีประสทิธิภาพ 
3. สามารถใช้ชีวิตอยา่งมีความสขุ โดยประยุกต์ใช้หลักการออกแบบชีวติและสังคมแห่งความสขุได้ 
4. ปฏิบัติตนในฐานะพลเมืองดจิิทัลและใช้เทคโนโลยีดิจทิัลให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ 
5. สามารถปรับตัวท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคมได้ 
6. สามารถรับฟังความคิดเห็นและท างานร่วมกับผู้อื่นได ้
7. เป็นนักออกแบบและสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
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4. แผนทีก่ระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
     4.1 แผนที่กระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) กรณีเรียน 24 หน่วยกิต 

 
วิชา/ รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 
65VGE101 

อัตลักษณ์บัณฑิตวไลยอลงกรณ์ 
1,2, 
3 

1,2,
3 

1,2,
3 

1                 

65VGE102 
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ 

    1 1 1 1             

65VGE103 
ภาษาอังกฤษ: ประตสูู่สากล 

    1 1 1 1             

65VGE104 
การออกแบบชีวิตและสังคมแห่งความสุข 

        1,2 1,2 1 1,2         

65VGE105 
คนรุ่นใหม่หัวใจดิจิทัล 

    1 1 1 1     1,2,
3,4 

1 1 1     

65VGE106 
การคิดเชิงออกแบบ 

       1         1,2,
3 

1,2 1 1 

65VGE107 
แบกเป้เที่ยว 

3 2 3     1     4        

65VGE108 
การประกอบการทางสังคม 

                1 1,2 1 1 

 

หมายเหตุ: กรณีเรียน 24 หน่วยกิต ผู้เรียนจะผ่านการประเมิน 1) ทักษะการสื่อสาร 2) ทักษะการปรับตัวและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 3) ทักษะการดูแลสุขภาพ  
4) ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 5) ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณและคิดเชิงบวก และ 6) ทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม  
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     4.2 แผนที่กระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) กรณีเทียบโอนฯ/ ยกเว้นฯ 12 
หน่วยกิต 

 
วิชา/ รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 
65VGE101 

อัตลักษณ์บัณฑิตวไลยอลงกรณ์ 
1,2,
3 

1,2,
3 

1,2,
3 

1                 

65VGE104 
การออกแบบชีวิตและสังคมแห่งความสุข 

        1,2 1,2 1 1,2         

65VGE105 
คนรุ่นใหม่หัวใจดิจิทัล 

    1 1 1 1     1,2,
3,4 

1 1 1     

65VGE106 
การคิดเชิงออกแบบ 

       1         1,2,
3 

1,2 1 1 

 
หมายเหตุ: กรณีเรียน 12 หน่วยกิต ผู้เรียนจะผ่านการประเมิน 1) ทักษะการสื่อสาร 2) ทักษะการปรับตัวและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 3) ทักษะการดูแลสุขภาพ  

4) ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 5) ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณและคิดเชิงบวก และ 6) ทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม  

 

 

 

   

7 
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หมวดที่ 5 การจัดกระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้ 
 

1. กฎระเบียบ หรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (ผลการเรียน) 
การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์        

ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา ระดับปริญญาตรี 
และระดับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) พ.ศ. 2566 และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์         
ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี เรื่อง แนวปฏิบัติการยกเว้นการเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป  
พ.ศ. 2566 

 
2. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป วิธีการสอน/กิจกรรมการเรียนรู้ 
PLO1: อธิบายลักษณะการเป็นบัณฑิตวไลย
อลงกรณ์ตามเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ของ
ความเป็นวไลยอลงกรณไ์ด้อย่างถูกต้อง 

1. การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  
    Learning) 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
3. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง (Situation Based  
   Learning) 
4. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based  
   Learning)  
5. การจัดการเรียนรู้โดยการสร้างสรรค์ผลงาน (Task  
   Based Learning) 
6. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based  
   Learning) 
7. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
   (Inquiry process) 
8. การศึกษาด้วยตนเอง (Self study method) โดยเปิด 
   โอกาสให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้จากแหล่งวิชาด้วยตนเอง 
9. การอภิปรายกลุ่ม และการน าเสนอ (Discussion and  
   Presentation) 

PLO2: สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อ
การด าเนินชีวิตประจ าวนั 

1. การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  
   Learning) 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
3. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง (Situation Based  
   Learning) 
4. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based  
   Learning)  
5. การจัดการเรียนรู้โดยการสร้างสรรค์ผลงาน (Task  
    Based Learning) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป วิธีการสอน/กิจกรรมการเรียนรู้ 
6. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based  
    Learning) 
7. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
    (Inquiry process) 
8. การศึกษาด้วยตนเอง (Self study method) โดยเปิด 
   โอกาสให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้จากแหล่งวิชาด้วยตนเอง 
9. การอภิปรายกลุ่ม และการน าเสนอ (Discussion and  
    Presentation) 

PLO3: แสดงออกถึงพฤติกรรมการดูแลสุขภาพ
กายและจิตใจของตนเอง เพื่อตอบสนองต่อ
ความความรับผิดชอบของชุมชนและสงัคม 

1. การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  
    Learning) 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
3. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง (Situation Based  
    Learning) 
4. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based  
    Learning)  
5. การจัดการเรียนรู้โดยการสร้างสรรค์ผลงาน (Task  
    Based Learning) 
6. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based  
    Learning) 
7. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
    (Inquiry process) 
8. การศึกษาด้วยตนเอง (Self study method) โดยเปิด 
   โอกาสให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้จากแหล่งวิชาด้วยตนเอง 
9. การอภิปรายกลุ่ม และการน าเสนอ (Discussion and  
    Presentation) 

PLO4: แสดงออกถึงพฤติกรรมการเป็นพลเมือง
และพลเมืองดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง 

1. การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  
    Learning) 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
3. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง (Situation Based  
    Learning) 
4. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based  
    Learning)  
5. การจัดการเรียนรู้โดยการสร้างสรรค์ผลงาน (Task  
    Based Learning) 
6. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based  
    Learning) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป วิธีการสอน/กิจกรรมการเรียนรู้ 
7. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
    (Inquiry process) 
8. การศึกษาด้วยตนเอง (Self study method) โดยเปิด 
   โอกาสให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้จากแหล่งวิชาด้วยตนเอง 
9. การอภิปรายกลุ่ม และการน าเสนอ (Discussion and  
    Presentation) 

PLO5: ใช้ทักษะการคิดเชิงระบบในการสร้าง
แบบจ าลองธุรกิจหรือนวัตกรรมเพื่อเป็น
แนวทางในการสร้างอาชีพในอนาคต 

1. การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  (Activity Based  
    Learning) 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
3. การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง (Situation Based  
    Learning) 
4. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based  
    Learning)  
5. การจัดการเรียนรู้โดยการสร้างสรรค์ผลงาน (Task  
    Based Learning) 
6. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based  
    Learning) 
7. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
    (Inquiry process) 
8. การศึกษาด้วยตนเอง (Self study method) โดยเปิด 
   โอกาสให้ผู้เรียนศึกษาหาความรู้จากแหล่งวิชาด้วยตนเอง 
9. การอภิปรายกลุ่ม และการน าเสนอ (Discussion and  
   Presentation) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเลขอ้างอิง ๑๙๐๑๑๖๕G๕๓๑๖๑๗๘

URL https://esaraban.vru.ac.th/archive/identityTags



11 

 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

 

3. การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในระดับหลักสูตร ชั้นปี  และรายวิชา  นั้น 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ผู้สอนและ/ หรือ อาจารย์ที่ปรึกษาร่วมกันก ากับ ดูแล ดังนี้ 
 
 3.1 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักศึกษา  
ได้แก่ ทักษะการสื่อสาร ทักษะการปรับตัวและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน ทักษะสุขภาพ  ทักษะการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณและคิดเชิงบวก และทักษะการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม ซึ่งนักศึกษาได้รับการพัฒนาผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู้ทั้งในหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไป หมวดวิชาเฉพาะและหมวดวิชาเลือกเสรีนั้น มหาวิทยาลัย ได้จัดท าแผนการประเมิน ดังนี้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ระยะเวลา/วิธีการประเมิน 
1. ทักษะการสื่อสาร  
2. ทักษะการปรับตัวและการท างานร่วมกับผู้อื่น  
3. ทักษะการดูแลสุขภาพ 
4. ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั 
5. ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณ  
    ญาณและคิดเชงิบวก  
6. ทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม 

ประเมิน
โดย 

นักศึกษา 

ประเมินโดยผู้สอน ประเมินโดย 
- บัณฑิต 
- คณะกรรมการ 
  วิชาการงาน 
  ศึกษาทั่วไป 
- ผู้ใช้บัณฑิต 

ปี 1 ปี 2 

* ขึ้นอยู่กับแผนการศึกษา 
 
  เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน ประกอบด้วย 1) แบบประเมินตนเอง 2) เกณฑ์การประเมิน
รูบริคส์ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่มหาวิทยาลัยจัดท าขึ้นและได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพและประสิทธิภาพ
ของเครือ่งมือแล้ว  
  โดยมหาวิทยาลัยจะรายงานข้อมูลผลการประเมินด้านทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ของนักศึกษาให้กับส านักนวัตกรรมการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหน่วยงานที่รับผิดชอบการจัดการเรียนการสอน
ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและหลักสูตร เพ่ือจะได้น าข้อมูลที่ได้ไปใช้การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
นักศึกษาและการจัดการบวนการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
อันจะน าไปสู่การปรับปรุงและพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้และผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา 
ในด้านทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ต่อไป 
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 3.2 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

พฤติกรรมบ่งชี้  
(Performance Criteria) 

วิธีการ/ 
เครื่องมือประเมินผล 

PLO1: อธิบายลักษณะ
การเป็นบัณฑิตวไลย
อลงกรณ์ตามเอกลักษณ์
และอัตลักษณ์ของความ
เป็นวไลยอลงกรณ์ได้อย่าง
ถูกต้อง 

พฤติกรรมบ่งชี้ย่อยที่ 1 
1. สามารถอธิบายประวัติความเป็นมาของมหาวทิยาลัยได ้
2. บอกกฎระเบียบของการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณไ์ด ้
3. แสดงออกซึ่งการมีทัศนคติที่ดีและถูกต้องต่อบ้านเมือง 
4. อธิบายคุณคา่ของการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณไ์ด ้
5. ยกตัวอย่างความภาคภูมิใจของการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณ ์
   ได ้

 
1. แบบทดสอบ 
2. แบบสอบถาม 
3. แบบประเมิน 
4. แบบสังเกต 
5. การประเมินตาม  
    สภาพจริง 

PLO2: สื่อสารภาษาไทย
และภาษาอังกฤษเพื่อการ
ด าเนินชีวิตประจ าวนั 

พฤติกรรมบ่งชี้ย่อยที่ 2 
1. ใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
2. คิดวิเคราะห์และประเมินค่าเกี่ยวกับลักษณะการใช้ภาษา 
3. ประยุกต์ใช้ภาษาและเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรูก้ารสื่อสาร 
    และมีจิตส านึกสาธารณะในการท างานร่วมกบัผู้อืน่ได้  
4. อธิบายบทบาทหนา้ที่ของความเป็นพลเมืองดิจิทลัและการ 
    เข้าใจดิจทิัล 
5. ออกแบบงานโดยเชื่อมโยงความรู้ทางภาษาและเทคโนโลย ี
    ดิจิทลั เพื่อสื่อสารในการแก้ปญัหา  
6. สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีดิจทิัลให้เกิดประโยชนไ์ด้อยา่ง 
    สรา้งสรรค ์
7. น าเสนองานอย่างสร้างสรรค์ 

 
1. การจัดท าโครงงาน 
2. แบบประเมิน 
3. แบบสังเกต 
    พฤติกรรมการ 
    ท างานร่วมกัน 
4. การประเมินผล 
    ผลลพัธ์การเรียนรู้ 
    จากการใช้ภาษา  
    และเทคโนโลยี  
5. การตรวจผลงาน 
6. แบบทดสอบ 

PLO3: แสดงออกถึง
พฤติกรรมการดูแลสุขภาพ
และจิตใจของตนเอง เพื่อ
ตอบสนองต่อความ
รับผิดชอบของชุมชน และ
สังคม 

พฤติกรรมบ่งชี้ย่อยที่3 
1. ระบุมารยาทในสังคมและลักษณะของการอยู่ร่วมกัน 
    อย่างมีความสุขในสังคม 
2. อธิบายกระบวนทัศน์ดา้นสุขภาวะที่แสดงถึงทัศนคตทิี่ด ี
   ต่อบ้านเมือง 
3. บอกบทบาทหนา้ที่ของจิตอาสาและจิตส านึกสาธารณะ 
4. อธิบายและยกตัวอย่างการสร้างเสริมสุขภาพตนเอง  
    ชุมชนและสงัคม 
5. ประยุกต์ใช้ทักษะการคิดเชิงบวกในกระบวนการออกแบบ  
    ชีวิตที่มีความสุข 
6. อธิบายและยกตัวอย่างกระบวนการสร้างเสริมสุขภาพ 
    ตนเอง ชุมชนและสังคม 
7. ออกแบบ พัฒนาและประเมนิโครงงาน สรา้งเสริมสุขภาพ 
    ตนเอง ชุมชนและสังคม 

 
1. แบบประเมิน โดยใช ้
   เครื่องมือ Rubric  
   score 
2. แบบสังเกต 
   พฤติกรรมการม ี   
   ส่วนร่วม 
3. การตรวจผลงาน 
4. แบบทดสอบ 
5. การประเมินตาม 
    สภาพจริง 
6. ประเมินความ  
    สามารถในการ 
    สื่อสารผลงานที่ได ้
    รับมอบหมายและ 
    การออกแบบสื่อใน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

พฤติกรรมบ่งชี้  
(Performance Criteria) 

วิธีการ/ 
เครื่องมือประเมินผล 

    การน าเสนอ 
7. ประเมินผลโครงงาน 

PLO4: แสดงออกถึง
พฤติกรรมการเป็นพลเมือง 
และพลเมืองดิจิทัลได้อย่าง
ถูกต้อง 

พฤติกรรมบ่งชี้ย่อยที่ 4 
1. อธิบายความหมายและองค์ประกอบของการเป็นพลเมือง 
    ที่ดี 
2. บรรยายแนวทางการปฏบิัติตนเป็นพลเมืองดี 
3. ระบุหน้าที่พลเมืองที่ดไีด้ถูกตอ้ง 
4. อธิบายพร้อมยกตัวอย่าง สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ และการ 
    ป้องกันการทุจริตคอรัปชัน่ 
5. ระบุความเป็นพลเมืองดิจิทัลที่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงโลก 
    ได้แก่ การรักษาอัตลักษณ์ทีด่ีของตนเอง การคิดวิเคราะห์ 
    อย่างมีวิจารณญาณ 
6. บรรยายการรักษาความปลอดภัย การรักษาข้อมูลส่วนตัว 
7. บอกวิธีการการจัดสรรเวลาหน้าจอ การบริหารจัดการ 
    ข้อมูลการรับมือกับภัยคุกคามและการใช้เทคโนโลยีอยา่ง 
    มีจริยธรรมได้ 
8. เข้าใจดิจิทัลในการปกป้องตัวเองและผู้อื่นจากภัยคุกคาม 
9. ประยุกต์ใช้ทักษะการใช้ดิจทิลั ความก้าวหนา้ของเทคโน  
    โลยีสารสนเทศในยุคดจิิทัล และการเลือกใช้เทคโนโลย ี
    ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 
พฤติกรรมบ่งชี้ย่อยที่ 5 
1. อธิบายการเปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจ เทคโนโลยี  
    และสิ่งแวดล้อมในยุคเปลี่ยนผ่านได้ 
2. สามารถวางแผนกิจกรรมการท่องเที่ยวได้อย่างสร้างสรรค ์
    โดยประยุกต์ใช้เครื่องมือที่หลากหลายภายใต้กรอบแนว 
    คิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

 
1. แบบประเมิน 
2. แบบสังเกต 
    พฤติกรรมการท า 
    งานร่วมกัน 
3. การประเมินผล 
    ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
    จากการใช้ภาษา 
    และเทคโนโลยี  
4. การตรวจผลงาน 
5. แบบทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. การประเมินรายงาน
กิจกรรมการท่องเที่ยว 

PLO5: ใช้ทักษะการคิดเชิง
ระบบในการสร้างแบบ 
จ าลองธุรกิจหรือนวัตกรรม
เพื่อเป็นแนวทางในการ
สร้างอาชพีในอนาคต 

พฤติกรรมบ่งชี้ย่อยที่ 6 
1. อธิบายความหมาย หลักการการประกอบการธุรกิจเพื่อ  
   สังคมและการพฒันานวัตกรรมภายใต้แนวคิดการพัฒนาที ่
   ยั่งยืน 
2. วิเคราะห์ด้วยการคิดเชิงการออกแบบในการสร้างแบบ 
   จ าลองธุรกิจเพื่อสังคม และนวัตกรรม 
3. สามารถสร้างแบบแบบจ าลองธุรกิจ และนวัตกรรมเพื่อ 
    เป็นแนวทางในการสร้างอาชพีในอนาคต 
 
 

 
1. การจัดท าโครงงาน 
   นวัตกรรม 
2. แบบประเมิน 
3. แบบบันทึกข้อมูล 
    การใช้ต้นแบบ 
    นวัตกรรม หลังการ 
    พัฒนา หรือสร้าง 
    นวัตกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

พฤติกรรมบ่งชี้  
(Performance Criteria) 

วิธีการ/ 
เครื่องมือประเมินผล 

4. ประเมินผลผลลัพธ ์
    การเรียนรู้จากการ 
    ฝึกปฏิบัติ การ 
    สื่อสารเชิงธุรกิจ  
5. การตรวจผลงาน 
6. แบบทดสอบ 

 
 3.3 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดับชั้นป ี

พฤติกรรมบ่งชี้  
(Performance Criteria) 

วิธีการ/ 
เครื่องมือประเมินผล 

ชั้นปทีี่ 1 1. บอกอัตลักษณ์การเป็นบัณฑติวไลยอลงกรณ์พร้อมยกตัว   
   อย่างการเป็นบัณฑิตวไลยอลงกรณ์ได้ 
2. มีความรู้และความเข้าใจทักษะพื้นฐานส าหรับภาษาไทย 
   และภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวติประจ าวัน และ 
   สามารถใช้ค าศัพท์ ส านวนไวยากรณ์ที่เก่ียวข้องกับการใช้ 
   ในชีวิตประจ าวนัได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
3. สามารถใช้ภาษาในการน าเสนองานได้อย่างสร้างสรรค ์
4. มีความรู้ในการด ารงชีวิตโดยประยุกต์ใช้กระบวนการ 
   ออกแบบชีวิตที่มีความสุข การสร้างเสริมสุขภาพในการ 
   พัฒนาสุขภาพตนเอง ชุมชนและสังคมได้ 

1. แบบทดสอบ 
2. แบบสอบถาม 
3. แบบประเมิน 
4. แบบสังเกต 
5. การประเมินตามสภาพจริง 
6. การจัดท าโครงงาน 
7. แบบสังเกตพฤติกรรมการ 
    ท างานร่วมกัน 
8. การประเมินผลผลลัพธ์การ 
    เรียนรู้จากการใช้ภาษาและ 
    เทคโนโลยี  
9. การตรวจผลงาน  

ชั้นปทีี่ 2 1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับความเป็นพลเมืองดิจิทัลและ 
   การเข้าใจดิจิทัล 
2. ใช้เทคโนโลยีดิจทิัลในการเรียนรู้ การสื่อสารและการ 
   ท างานร่วมกับให้เกิดประโยชน์และสรา้งสรรค์ 
3. ประยุกต์ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบและสร้างสรรค ์
    นวัตกรรมน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างยั่งยนื 
4. มีความเข้าใจความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในด้านการเมือง 
    เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี สิ่งแวดล้อมและ 
    การปรับตัวในยุคเทคโนโลยีเปลี่ยนโลกผา่นการท่องเที่ยว 
    อย่างยั่งยืน 
5. มีความรู้เกี่ยวกับบทบาทผู้ประกอบการทางสังคมการส่ง  
    เสริมผู้ประกอบการทางสังคมผ่านกฎหมายที่เก่ียวข้อง    
    รูปแบบทางธุรกิจของการประกอบการเพื่อสังคมสู่ 

1. แบบประเมิน โดยใช ้
   เครื่องมือ Rubric score 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมการมี 
   ส่วนร่วม 
3. การตรวจผลงาน 
4. แบบทดสอบ 
5. การประเมินตามสภาพจริง 
6. ประเมินความสามารถใน 
    การสื่อสารผลงานที่ได้รบั 
    มอบหมายและการออก  
    แบบสื่อในการน าเสนอ 
7. ประเมินผลโครงงาน 
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มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดับชั้นป ี

พฤติกรรมบ่งชี้  
(Performance Criteria) 

วิธีการ/ 
เครื่องมือประเมินผล 

    เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยนื 8. การจัดท าโครงงาน 
   นวัตกรรม 
9. แบบบันทึกข้อมูลการใช้ต้น 
    แบบนวัตกรรม หลังการ 
    พัฒนา หรือสร้างนวัตกรรม 
10. ประเมินผลผลลัพธ์การ 
     เรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติ  
     การสื่อสารเชิงธุรกิจ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หมายเลขอ้างอิง ๑๙๐๑๑๖๕G๕๓๑๖๑๗๘

URL https://esaraban.vru.ac.th/archive/identityTags


